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 Modulio apģvalga ir tikslas  

Ġio modulio tikslas ï integruoti konceptualȎ ugdymŃ ir konkreļius praktinius bȊsimȎ pradiniȎ 

klasiȎ mokytojȎ ugdymo elementus. Todǟl informatinio mŃstymo ugdymo metodai naudojami 

ir iġbandomi pradinǟse klasǟse, atsiģvelgiant Ǳ konstruktyvias mokymo ir mokymosi teorijas ï

tyrinǟjimu ir patirtimi pagrǱstas veiklas, mokomȎjȎ robotȎ pavyzdģius, iġsamiȎ pamokȎ planȎ 

kȊrimo ir Ǳgyvendinimo scenarijus. 

 

 Tikslinǟ grupǟ ir prielaidos  

Pedagoginis planas ir tikslinǟ grupǟ 

Modulis gali bȊti Ǳgyvendinamas iki 25 bȊsimȎ pradinǟs mokyklos mokytojȎ (toliau vadinsime 

studentais) grupǟje. Modulis nereikalauja papildomo pasiruoġimo, taļiau pageidaujama, kad 

studentai turǟtȎ didaktiniȎ ģiniȎ pagrindus. Ģinoma, ġis modulis gali bȊti naudojamas ir jau 

dirbanļiȎ mokytojȎ kvalifikacijos kǟlimui. Kadangi papildoma informacija pateikiama anglȎ 

kalba, studentai turǟtȎ gebǟti skaityti ir suprasti pateiktŃ informacijŃ anglȎ kalba. 

 

Raktiniai ģodģiai 

SusijusiȎ kompetencijȎ sistemos 

Europos pedagogȎ skaitmeniniȎ kompetencijȎ sistema ĂDigCompEduñ ir mokytojȎ profesiniȎ 

kompetencijȎ standartas 

BȊsimi pradinio ugdymo mokytojai 

Informatinis mŃstymas 

Robotai 

Tyrinǟjimu ir patirtimi grǱsta veikla 

 

 Mokymosi rezultatai 

 

Pradinio ugdymo mokytojai turi iġmanyti apie informatinǱ mŃstymŃ, informatikos dalykŃ, 

ugdymo vaidmenis ir informatikos ugdymo mokykloje tikslus, iġskirti informatinio mŃstymo 

pranaġumus klasǟje (Schulte and Budde 2018; Bell and Duncan 2018; Magenheim et al. 2018). 

Todǟl iġskiriame tris pagrindines mokymosi rezultatȎ tikslȎ sritis: 

 Konceptualiosios kompetencijos 

o Studentai supranta informatinio mŃstymo sŃvokŃ, jos ryġǱ su pradinio ugdymo 

mokomȎjȎ dalykȎ tikslais ir programa.  

o Studentai ģino keletŃ informatinio mŃstymo galimybiȎ ir apribojimȎ. 
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 Pedagoginǟs kompetencijos 

o Studentai tobulina, kuria ir Ǳgyvendina informatinio mŃstymo ugdymo metodus 

ir priemones klasǟje. 

o Studentai profesionaliai ir pagrǱstai reflektuoja vedamuose uģsiǟmimuose. 

o Studentai sieja ankstesnň mokiniȎ patirtǱ su savo paļiȎ patirtimi.  

o Studentai supranta, kaip svarbu naudoti ankstesnes ģinias apie 

konstruktyvistines mokymo ir mokymosi teorijas ir informatinǱ mŃstymŃ, kad 

plǟstȎ mokiniȎ ģinias ir ugdytȎ gebǟjimus, pasitelkdami konceptualius pokyļius. 

 Savimotyvacijos kompetencijos 

o Studentai motyvuojasi ir efektyviau naudoja skaitmenines priemones savo 

pamokose, kai turi galimybň susipaģinti su informatinio mŃstymo ugdymo 

metodȎ ir skaitmeninimo pradinǟje mokykloje gerŃja patirtimi. 

 Modul io planas ir didaktinǟs nuostatos 

 

Modulis apima 13 seminarȎ po 90 min. Rekomenduojama papildomai skirti 14-Ń seminarŃ, jei 

diskusijos uģtruktȎ ilgiau nei planuota. 

 

 

 

   

 

ǰvadas ir pagrindimas 

 Mokymo ir mokymosi teorijos 

 NacionaliniȎ medijȎ kompetencijȎ programa 

 

Informatinio mŃstymo kontekstas 

 ProblemȎ sprendimas 

 Mokomieji robotai 

 Programavimas 

 

Planavimas ir uģsiǟmimȎ vedimas 

 Studentai planuoja pamokŃ naudodamiesi pateikta medģiaga 

 KitȎ studentȎ darbȎ perģiȊra 

 Pamokos sŃlygos pradinǟje klasǟje 

 

Vedamo uģsiǟmimo vertinimas 

 Refleksija 

Anketavimas ï modulio vertinimas 
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Skyriai ir veiklos 

1 seminaras: instrukcijos ir pradinis testas 

 Informatinio mŃstymo ir mokomȎjȎ robotȎ Ǳvadas: politinǟs ir pedagoginǟs nuostatos 

2 seminaras: problemȎ sprendimas skaitmeniniame amģiuje 

 Skaitmeninio mokymo Ǳgyvendinimo metodȎ pradinǟje mokykloje apģvalga 

3 seminaras: informatinis mŃstymas 

 Tekstas diskusijai: Marquardt ir Autenrieth. Neue Formen des digitalen Lernens (liet. Naujos 

skaitmeninio mokymosi formos) 

 Tekstas diskusijai: Barendsen ir Bruggink. Het volle potentieel van de computer leren benutten 

(liet. Mokymasis panaudoti visŃ kompiuterio potencialŃ) 

 PavaizduotȎ instrukcijȎ (greitasis rȊġiavimas) transformavimas Ǳ paraġytas instrukcijas 

4 seminaras: ankstesnǟs uģduoties refleksija 

 Diskusija apie greitojo rȊġiavimo vaizdavimo transformacijȎ metodus 

 Kompiuteris sprendģia problemas  ar kompiuteris padeda sprňsti  problemas: ģmogaus ir 

maġinos sŃveika 

 Skirtingi instrukcijȎ apraġymo lygiai (ģmogui ï pseudokodas ï kodas maġinai) 

5 seminaras: instrukcijos mokomiesiems robotams 

 PerģiȊrimos instrukcijos ir ģaidģiamas ģaidimas ĂLightBotò 

Diskusija apie konceptus Ăinformatinis mŃstymasò ir Ăprogramavimasò ģaidimo ĂLightbotò 

pavyzdģiu 

6 seminaras: mokomȎjȎ robotȎ aspektai 

 Susipaģinimas su Ǳvairiais mokomaisiais robotais (ĂBlueBotñ, ĂBeeBotñ, ĂRobertañ (ĂRonjas 

Roboterñ) arba ĂOzobotñ) 

 Analizuojamos mokomȎjȎ robotȎ naudojimo mokymesi galimybǟs (Adamina/ Hild 2019) 

7 seminaras: ankstesniȎ uģduoļiȎ refleksija 

 ǰvairios Ăprogramavimoñ sŃvokos interpretacijos 

 5 programavimo kategorijos (Thune/ Eckerdal 2009) 

 Programavimas ir informatinis mŃstymas 

 StudentȎ asmeninǟ patirtis su mokomaisiais robotais  

8 seminaras: roboto architektȊros vaidmuo 

 TechnologiniȎ problemȎ sprendimas 

 Uģduoties pateikimas: sukurti, perģiȊrǟti ir iġbandyti mokomȎjȎ robotȎ pamokas pradinǟje 

mokykloje 
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9ï11 seminaras: pamokȎ su mokomaisiais robotais planavimas 

 Studentai kuria pamokȎ su mokomaisiais robotais planus 

 Studentai perģiȊri kitȎ studentȎ pamokȎ planus 

 Studentai pritaiko savo pamokȎ planus maģose mokiniȎ grupǟse 

12 seminaras: pamokȎ analizavimas remiantis teoriniais aspektais 

 Politinǟs ir pedagoginǟs nuostatos 

 ProblemȎ sprendimo ciklas remiantis technologiniais aspektai 

 ProblemȎ sprendimas remiantis informatinio mŃstymo modeliais 

 Programavimo ir informatinio mŃstymo skirtumai ir panaġumai 

 MokomȎjȎ robotȎ architektȊra 

13 seminaras: Refleksija ir paskaitȎ apibendrinimas 

 SukurtȎ pamokȎ aptarimas remiantis anksļiau Ǳvardytais aspektais 

 Seminaro refleksija 

 

 Seminarai  

 

Koronoviruso (Covid-19) pandemija pakoregavo pradinius modelio Ǳgyvendinimo planus. 

Didģiausias iġġȊkis buvo pakeisti Ǳprastas kontaktines paskaitas ir seminarus nuotoliniu 

mokymu, kuomet diskutuojama vaizdo konferencijose, studentai uģduotis atlieka asinchroniniu 

bȊdu, naudodamiesi pateikta literatȊra. 

 

Seminare gali bȊti naudojamos ġios veiklos: 

 

 Diskusija (studentai diskutuoja skirtingais aspektais; lektorius vadovauja diskusijai) 

 Dǟstymas (lektorius rodo skaidres ir aiġkina Ǳvairius aspektus) 

 Pristatymas (studentai pristato savo darbus) 

 Uģduotis (studentai atlieka skirtŃ uģduotǱ savarankiġkai) 

Kiekvienam seminarui nurodytas apytikslis laikas, reikalingas Ǳgyvendinti tŃ seminarŃ. Tikslus 

seminaro laikas priklauso nuo studentȎ ir jȎ gebǟjimȎ diskutuoti. 

 

Seminarai yra sinchroniniai, kai naudojamos vaizdo konferencijos, arba asinchroniniai, kai 

studentai atlieka skirtas uģduotis. Studentai atlikdami asinchronines uģduotis nusprendģia, kur 
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ir kada jie dirba su uģduotimi per savaitň. Jie pateikia savo darbus iki artimiausio seminaro 

pradģios. 

Seminarai organizuojami virtualioje mokymosi aplinkoje (pvz., ĂMoodleñ), ten pateikiamos 

skaidrǟs ir uģduotys. ĂMoodleñ taip pat gali bȊti naudojama bendravimui, studentai gali pateikti 

savo darbus. Galima naudotis papildomomis ĂMoodleñ funkcijomis, kai studentai 

bendradarbiauja redaguodami vienŃ dokumentŃ.  Tokiu bȊdu gali bȊti surinktos visos studentȎ 

idǟjos ir klausimai. 

 

 

1 pav.: Seminarui naudojama ĂMoodleñ sistema 
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 1 seminaras (asinchroninis) 

Seminaro apraġas 

Ġio seminaro metu, remiantis studentȎ patirtimi, aptariamas mokymasis skaitmeniniame 

pasaulyje. Tema studentams ģinoma iġ ankstesniȎ seminarȎ. Studentai Ǳtvirtina anksļiau Ǳgytas 

ģinias, naudojant grupinio darbo dǟlionǟs metodikŃ.  

 

Po ġio seminaro studentai: 

o sies savo paļiȎ patirtǱ su mokiniȎ patirtimi. 

o panaudodami Ǳgytas konceptualias ģinias apie konstruktyvistines mokymo ir 

mokymosi teorijas suteiks ir gilins mokiniȎ ģinias. 

 ǰvadas: veiklos organizavimas ir struktȊra 

Studentai supaģindinami su modulio struktȊros ir organizavimo aspektais, uģpildo anketŃ apie 

asmeninň patirtǱ su robotais ir programavimu bei savo domǟjimosi sritis. ĂMoodleñ sistemoje 

studentai gali uģduoti klausimus, Ǳ kuriuos lektorius iġkart atsako 

StudentȎ  grupavimas: individualus darbas 

 Uģduotis: Ǳvadas Ǳ Ǳvairias temas, susijusias su informatiniu 

mŃstymu (ekspertȎ grupǟs) 

Ġi uģduotis atliekama naudojant dǟlionǟs metodŃ (studentai aptaria temŃ ekspertȎ grupǟse ir 

vǟliau pristato savo temas naujai sudarytose grupǟse). Studentai suskirstomi Ǳ penkias ekspertȎ 

grupes. Kiekviena ekspertȎ grupǟ aptaria vienŃ iġ ļia pateiktȎ temȎ: 

1. Pirminio informatinio mŃstymo apibrǟģimo analizǟ 

2. Skaitmeniniai pradinio ugdymo aspektai (medijos ï kompetencijos ï ĂNorthrhine-

Westfaliañ sistema) 

3. Skaitmeniniai pradinio ugdymo aspektai (gamtos mokslai pradiniame ugdyme 

nacionaliniu lygmeniu) 

4. Asmeninǟ robotȎ samprata 

5. Mokymosi procesȎ, ypaļ ĂkonceptualiȎjȎ pokyļiȎñ, literatȊros apģvalga 

Kiekvienas grupǟs narys pateikia savo savarankiġkai atliktŃ uģduotǱ ĂMoodleñ sistemoje ir 

perģiȊri kitȎ savo ekspertȎ grupǟs nariȎ pateiktus apibendrinimus. 
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StudentȎ grupavimas: individualus savarankiġkas darbas bendraujant su savo ekspertȎ grupe 

 

 Studentai skaito ir komentuoja pateiktus ekspertȎ grupiȎ darbus. Ġis metodas 

leidģia keitimŃsi informacija tarp ekspertȎ grupiȎ, kai vienos grupǟs nariai tampa savo temos 

ekspertais. 

 

StudentȎ grupavimas: individualus darbas bendraujant ekspertȎ grupǟse 

 

 2 seminaras (vaizdo konferencija) 

Seminaro apraġas 

1-e seminare studentȎ ģinios buvo apibendrintos penkiais aspektais, kad bȊtȎ galima vystyti 

studentȎ diskusijas ġiame seminare. Studentams pateikiama papildoma informacija apie 

pradinio ugdymo teorijas ir praktikas, skatinama diskutuoti apie informatinǱ mŃstymŃ. 

 

Po ġio seminaro studentai: 

o sies savo paļiȎ patirtǱ su mokiniȎ patirtimi. 

o panaudodami Ǳgytas konceptualias ģinias apie konstruktyvistines mokymo ir 

mokymosi teorijas suteiks ir gilins mokiniȎ ģinias. 

 Uģduotis: instrukcijos kiekvienai grupei, nagrinǟjanļiai temŃ, 

susijusiŃ su informatiniu mŃstymu (pagrindinei grupei) 

Suformuojamos naujos grupǟs. Kiekvienoje grupǟje yra ekspertas iġ pirmojo seminaro grupǟs. 

Kiekvienas ekspertas paraġo pagrindinius savo temos aspektus ĂMoodleñ sistemoje, kad galǟtȎ 

informuoti savo naujos grupǟs narius. 

 

StudentȎ grupavimas: studentai dirba grupǟse 

 Diskusija: instrukcijos kiekvienai grupei, nagrinǟjanļiai temŃ, 

susijusiŃ su informatiniu mŃstymȎ 

Kiekvienos pagrindinǟs grupǟs aptartas rezultatas pristatomas vaizdo konferencijoje ir 

aptariamas su visais studentais. 



[Informatinis mŃstymas bȊsimiems pradinio ugdymo mokytojams: 

ypatumai, poģiȊriai ir praktiniai sprendimai] 
4 modulis  

 

 

 

11 

 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 Intarpas: Informatika pradiniame ugdym e 

Studentai stebi vaizdo ǱraġŃ ĂBlueBotñ, kuriame parodoma, kaip galima naudoti robotus 

pradiniame ugdyme. Vǟliau studentams pristatoma skaitmeninio ġvietimo pradinǟse mokyklose 

metodȎ apģvalga. 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 

 NamȎ darbai: Informatinio mŃstymo Ǳvadas 

Perskaityti pateiktŃ literatȊrŃ apie skaitmeninň medijŃ mokytojȎ mokyme (Marquardt/ 

Autenrieth 2019). 

 

StudentȎ grupavimas: individualus darbas 

 

 3 seminaras (asinchroninis) 

Seminaro apraġas 

Ġiame seminare apģvelgiami ǱvairȊs informatinio mŃstymo sŃvokos apibrǟģimai, pateikti 

literatȊroje. Tikslas ï pateikti apibrǟģimus savais ģodģiais, kad studentai suvoktȎ informatinio 

mŃstymo esmň, Be to, siekiama palyginti ir klasifikuoti Ǳvairius informatinio mŃstymo 

apibrǟģimus. 

 

Po ġio seminaro studentai: 

o supras informatinio mŃstymo konceptŃ, jo ryġǱ su mokymosi tikslais, pradinio 

ugdymo programa, tema ir dalyku. 

 Uģduotis: kaip apraġyti greitojo rȊġiavimo algoritmŃ 

Studentai namuose skaito literatȊrŃ ir nagrinǟjŃ greito rȊġiavimo algoritmo schemŃ, kuri 

pateikiama literatȊroje aiġkinant informatinio mŃstymo sŃvokŃ. Schemoje aiġkinama, kaip 

rȊġiuoti daiktus pagal greitojo rȊġiavimo algoritmŃ. Studentai turi suformuluoti greitojo 

rȊġiavimo instrukcijas savo ģodģiais. 
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2 pav. Greito rȊġiavimo veiksmȎ schema 

Po to studentai nusprendģia, kuris vaizdavimo bȊdas yra aiġkesnis: schema ar tekstas. Ġioje 

uģduotyje studentai turi galvoti apie kalbŃ ir instrukcijȎ apraġymo ģodģiais tikslumŃ. Treļioje 

uģduotyje studentai vertina ankstesniȎ uģduoļiȎ atlikimŃ ir susieja darbo aspektus su 

informatinio mŃstymo sŃvoka, apraġyta literatȊroje. Jie pateikia savo apraġymŃ ĂMoodleñ 

sistemoje per savaitň. 

 

StudentȎ grupavimas: individualiai arba grupǟse 

 Uģduotis: darbas su nauja informatinio mŃstymo literatȊra 

Studentai skaito kitŃ literatȊrŃ (Barendsen, Bruggink, 2020) ir gilina informatinio mŃstymo 

suvokimŃ. Ġios literatȊros esmǟ pavaizduota problemos sprendimo, remiantis informatiniu 

mŃstymu, schemoje. 

 

 

3 pav. Problemos sprendimo modelis (Barendsen, Bruggink, 2020) 

Studentai apibȊdina ġǱ problemos sprendimo modelǱ savo ģodģiais. Greiļiausiai, studentams 

kils klausimȎ apie ġiŃ teorijŃ, kai jie bandys savo ģodģiais jŃ suformuluoti.  

Dalyko  

turinys 

Problema Programa 

IT  

turinys 

Skaitmeniniai 

elementai 
Skaitmeninis 

sprendimas 

1 3 

2 

Vertimas - lietuviȎ 
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Po to studentai galǟtȎ susieti abu informatinio mŃstymo apibrǟģimus, pateiktus ġioje 

literatȊroje, lygindami 3 pav. schemŃ su informatinio mŃstymo aspektais, skaitytais literatȊroje 

namie. 

Savo interpretacijas pateikia raġtu ĂMoodleñ sistemoje per savaitň. 

 

StudentȎ grupavimas: individualiai arba grupǟse iki trijȎ studentȎ 

 

 4 seminaras (vaizdo konferencija) 

Seminaro apraġas 

Anksļiau apģvelgti informatinio mŃstymo apibrǟģimai aptariami su visa grupe, siekiant 

vienodo studentȎ ģiniȎ lygio. ǰvairiȎ informatinio mŃstymo aspektȎ aptarimas gali paskatinti 

keistis skirtingomis informatinio mŃstymo Ǳģvalgomis. Jei suvokimas, Ǳgytas dirbant 

savarankiġkai ankstesnio seminaro metu, buvo klaidingas, jis diskusijos metu pasikeis.  

 

Po ġio seminaro studentai: 

o supras informatinio mŃstymo konceptŃ, jo ryġǱ su mokymosi tikslais, pradinio 

ugdymo programa, temomis ir dalykais. 

o ģinos keletŃ informatinio mŃstymo galimybiȎ ir apribojimȎ. 

 Diskusija: greitojo rȊġiavimo algoritmo apibendrinimas 

Lektorius paskaitŃ pradeda rodydamas greitojo rȊġiavimo schemŃ (2 pav.), kad studentai 

prisimintȎ savarankiġkŃ darbŃ. Vienas studentas paaiġkina rȊġiavimo instrukcijas, lektorius 

atkreipia dǟmesǱ Ǳ rekursijos algoritmo sudǟtingumŃ, kuris skaidrǟse iġskiriamas raudona 

spalva. Po to algoritmo veikimŃ lektorius aiġkina uģduodamas nukreipiamuosius klausimus. 

Studentai pasidalija su visa grupe, kaip vyko jȎ darbo procesas, dirbant pagal raġytines 

instrukcijas, ir kokie sunkumai kilo. 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 Diskusija: informatinio mŃstymo apibrǟģimo apibendrinimas 

Studentai gali perkelti savo asmeninň problemos sprendimo patirtǱ iġ ankstesnǟs diskusijos Ǳ du 

pastarojo seminaro literatȊroje pateiktus apibrǟģimus. Studentai apibȊdina apibrǟģimus visai 

grupei ir pateikia savo greitojo rȊġiavimo instrukcijas pagal tuos informatinio mŃstymo 

apibrǟģimus. Lektorius skiria kambarǱ atviriems klausimams. 
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StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 Intarpas: didģioji klaida 

Barendsen ir Bruggink (2020) informatinio mŃstymo modelyje studentai pateikia klaidingŃ 

nuomonň apie tai, koks Ăprotingasñ yra kompiuteris kaip Ănepriklausomos problemos 

sprendǟjasñ. Atrodo, kad kai kurie studentai mano, kad uģtenka Ăsu kompiuteriu kalbǟti ta paļia 

kalbañ, kad galǟtȎ pasakyti kompiuteriui savo problemŃ ir kompiuteris jŃ iġsprňstȎ. Ġis intarpas 

turǟtȎ padǟti suvokti ġǱ klaidingŃ suvokimŃ.  

Studentams parodoma skaidrǟ su dviem skirtingais teiginiais: 

 Vienas teigia anksļiau iġsakytŃ mintǱ: kompiuteris sprendģia pateiktŃ problemŃ. 

 Kitas pateikia informatinio mŃstymo procesŃ tokǱ, koks jis yra: kompiuteris padeda sprňsti 

problemŃ kaip problemos sprendimo proceso dalis.  

Studentai apibȊdina skirtingus ġiȎ dviejȎ teiginiȎ aspektus.  

Po to klaidinga nuomonǟ paaiġkinama remiantis teorinǟmis ģiniomis apie ĂdidģiŃjŃ klaidŃñ 

(Pea, 1986). 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 

 Diskusija: informatinio mŃstymo modelio iġplǟtimas 

Ankstesnǟse diskusijose studentai susipaģino ir nagrinǟjo Barendsen ir Bruggink informatinio 

mŃstymo modelǱ ir aptarǟ galimas klaidingas interpretacijas. DiskusijȎ pagrindu galima iġplǟsti 

pateiktŃ schemŃ ir problemȎ sprendimo ciklŃ (4 pav.), pritaikant studentȎ ģinias iġ savo gamtos 

mokslȎ ir (arba) technologiniȎ problemȎ sprendimo. Schemoje galima sujungti programos ir 

problemos objektus rodykle. Viena vertus, galima diskutuoti, ar pateiktas sprendimas 

iġsprendģia buvusiŃ problemŃ ir gaunamas geresnis sprendimas. Kita vertus, galbȊt kyla naujȎ 

problemȎ dǟl pateikto sprendimo, todǟl gali prireikti naujo problemȎ sprendimo ciklo. 

Vadovaudamas diskusijai, lektorius gali uģduotis nukreipianļius klausimus. Rekomenduojama 

pateikti problemos pavyzdǱ ir pritaikyti jos sprendimui schemoje pavaizduotŃ ciklŃ. Pavyzdģiui, 

galima kalbǟti apie namȎ darbȎ uģduoties apraġymŃ ģodģiais. Po to, kai (ar net kol) tekstui 

raġyti naudojama programa, bus dar keli papildomi ciklo ratai, nes tekstŃ reikia taisyti ï 

raġybos, korektȊros ir kitas klaidas,  

keisti skyrybos ģenklus, patikrinti paraġtes, iġnaġas ir t. t. 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 
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4 pav. Barendsen ir Bruggink problemos sprendimo modelis 

 Veikla ir diskusija: pateikiami du skirtingi informatinio 

mŃstymo poģiȊriai (ģmogiġkasis ir kompiuterinis) 

StudentȎ papraġoma Ǳvertinti teiginius naudojantis balsavimo priemone ĂPingoñ1. Pateikiami 

teiginiai pagal Curzon ir kt. modelǱ apie informatinǱ mŃstymŃ. 

Pavyzdģiui: ǰvertinkite pateiktus teiginius. Kurie teiginiai jums priimtini, o kurie ne? 

1 Tiek ģmogus, tiek kompiuteris gali bȊti kompiuteriniu agentu 

2 

3 

4 

5 Ģmogus negali bȊti kompiuteriniu agentu 

 

Vertinimo (apklausos) sistemai gali bȊti naudojamasi iġmaniaisiais Ǳrenginiais ir rezultatas 

automatiġkai pateikiamas ekrane: 

 

5 pav. StudentȎ vertinimo rezultatȎ pavyzdys 

 

1
 https://pingo.coactum.de/ ï neprivaloma naudoti ġiŃ priemonň. Galite naudoti bet kuriŃ apklausȎ sistemŃ su 

grafiniu duomenȎ atvaizdavimu, kurios prieigŃ turite. 

Dalyko  

turinys 
Problema Programa 

IT  

turinys 

Skaitmeniniai 

elementai 

Skaitmeninis 

sprendimas 

1 3 

2 

https://pingo.coactum.de/
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Ġi veikla gali bȊti tolesniȎ diskusijȎ apie informatinǱ mŃstymŃ pagrindu.  

 

StudentȎ grupavimas: individualus darbas (vertinimas) ir darbas visoje grupǟje (diskusija) 

 Intarpas: kalbos naudojimas instrukcijose 

GrǱģtama prie studentȎ apraġytȎ greitojo rȊġiavimo instrukcijȎ. Anksļiau buvo aptarta, kad 

greitojo rȊġiavimo instrukcijos turi bȊti paraġytos iġ informatinio mŃstymo perspektyvos. 

Skaitant apraġymus, pastebǟta, kad buvo panaudoti skirtingi kalbos lygiai, kaip pateikta 

lentelǟje. Formuluojant instrukcijas ģmogui, pateikiamos prieģastys, iġvados ir tolesni 

paaiġkinimai. Kompiuteriui tokiȎ iġsamiȎ paaiġkinimȎ nereikia. Lektorius skaidrǟse pristato 

skirtingus instrukcijȎ kalbos lygius. InstrukcijȎ kalba gali apimti abu lygius. Iġ vienos pusǟs ji 

apraġo naudojimo procedȊrŃ, iġ kitos ï pateikia prieģastinius paaiġkinimus. 

 

1 lentelǟ. Ryġys tarp apraġymo lygio ir tikslinio vartotojo 

  Ģmogus 

(pvz. 

pokalbis) 

Formalus 

(naudojimo 

instrukcija)  

Kodas (pvz. 

kompiuteris)  

Apraġymas ProcedȊra 

(kas ir kaip 

 

 

Apima 

abu lygius 

 

 

Apima abu 

lygius, bet 

dǟmesys 

procedȊrai 

 

Apima tik 

procedȊros 

ģingsniȎ 

apraġymŃ 

Paaiġkinimai Prieģastys 

(kodǟl) 

Tik 

komentaruose 

(nebȊtina) 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 

 5 seminaras (asinchroninis) 

Seminaro apraġas 

Seminare supaģindinama su mokomaisiais robotais ir informatiniu mŃstymu. Kadangi pamokos 

planavimui reikia ģiniȎ ir apie robotus, ir apie programavimŃ, seminare suteikiamas 

konceptualusis ir technologinis pagrindas. Studentai ģinias Ǳgyja eksperimentuodami ir 

aptardami veiksmus su robotais. StudentȎ mokymuisi naudojamas informacijos pagrindinis 

tinklalapis, skatinant studentus kaupti metodinň informacijŃ tokiu bȊdu, nes tai Ǳprasta 

skaitmeninio pasaulio mokyme. 
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Po ġio seminaro studentai: 

o Efektyviai kuria, plǟtoja ir Ǳgyvendina metodus ir Ǳrankius, kaip informatinǱ 

mŃstymŃ integruoti pamokoje. 

o Naudodami informatinio mŃstymo ir skaitmeninimo gerosios praktikos 

pradiniame ugdyme pavyzdģius, didina motyvacijŃ ir ǱsitraukimŃ naudoti 

skaitmenines galimybes ateities projektuose. 

 

Praktinǟ informacija 

 

Seminaro metu studentai savarankiġkai iġbando robotus. Jie naudoja programǟlň ĂLightBotñ, 

nes jŃ gali Ǳsidiegti Ǳ savo iġmaniuosius Ǳrenginius arba kompiuterius. Programǟlǟje robotas 

valdomas taip, kad pasiektȎ savo tikslŃ Ǳvairiomis aplinkybǟmis. Robotas programuojamas 

dǟliojant programavimo blokelius. Po pirmojo lygio, kuriame naudojamas tiesinis 

programavimas, uģduotys tampa sunkesnǟs ir vartotojas turi naudoti procedȊras ir ciklus. 

Programǟlň galima atsisiȎsti: https://lightbot.com/hour-of-code.html 

 

 Uģduotis: perģiȊrǟti pagrindinǱ tinklalapǱ su mokymo pavyzdģiais 

Studentai turi perģiȊrǟti tinklalapǱ su mokymo pavyzdģiais, kur naudojama programǟlǟ 

ĂLightBotñ. Kokios mokomȎjȎ robotȎ priemonǟs naudojamos, nǟra svarbu, nes studentai turi 

pateikti kritiġkŃ ir konstruktyvȎ poģiȊrǱ Ǳ gausius pasiȊlymus, susijusius su informatikos 

mokymu, randamus internete. Studentai pateikia tinklalapio ir jame esanļio darbo lapo 

apģvalgŃ ir ǱvertinimŃ. 

 

StudentȎ grupavimas: individualus darbas 

 

https://lightbot.com/hour-of-code.html
https://lightbot.com/hour-of-code.html
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6 pav. StudentȎ vertinamo tinklalapio pavyzdys 

 Uģduotis: pirmasis programavimo ģingsnis ï susipaģinimas 

su ĂLightBotò  

AntrŃjŃ uģduotǱ sudaro penki pratimai. Dauguma studentȎ neturi programavimo patirties. Todǟl 

jie turǟtȎ pabandyti atlikti pratimus programǟle ĂLightBotñ, kad galǟtȎ planuoti programavimo 

pamokas.  

Studentai, pabandň programuoti ĂLightBotñ, atsako Ǳ klausimus (grupǟse iki 3 nariȎ):  

1. ǰvertinkite ĂLightBotñ sudǟtingumŃ. 

2. Ar ĂLightBotñ gali bȊti naudojamas 3 ar 4 klasǟs mokiniȎ savarankiġkam mokymuisi? 

3. Iġanalizuokite pateikto darbo lapo tinklalapyje struktȊrŃ. 

4. Kokius informatinio mŃstymo konceptus ugdo programǟlǟ? 

5. Apraġykite savo ģodģiais, kas yra Ăprogramavimasñ. 

StudentȎ grupavimas: individualiai ģaidģia ĂLightBotñ ir grupǟse iki trijȎ nariȎ atsako Ǳ 

klausimus 

 

 6 seminaras (asinchroninis) 

Seminaro apraġas 

Seminaro metu studentai iġbando mokomuosius robotus ir aiġkinasi, kaip jie veikia, jȎ 

problemas, privalumus ir trȊkumus. Tokiu bȊdu studentai mokosi geriau vertinti robotȎ 

galimybiȎ panaudojimŃ pamokose. 
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Po seminaro studentai: 

o Efektyviai kuria, plǟtoja ir Ǳgyvendina metodus ir Ǳrankius, kaip informatinǱ 

mŃstymŃ integruoti pamokoje. 

o Naudodami informatinio mŃstymo ir skaitmeninimo pradiniame ugdyme 

gerosios praktikos pavyzdģius, didina motyvacijŃ ir ǱsitraukimŃ naudoti 

skaitmenines galimybes ateities projektuose. 

Praktinǟ informacija 

 

Po to, kai 5-ojo seminaro metu studentai pabandǟ naudoti skaitmeninǱ robotŃ, ġiame seminare 

jie naudoja realius robotus. Atsiģvelgdami Ǳ savo domǟjimosi sritǱ, studentai gali pasirinkti 

ĂBlue Botñ, ĂBeeBotñ arba ĂOzobotñ. Jie gali pasiskolinti universiteto robotus. Tie, kurie 

negali atvykti ir pasiskolinti robotȎ, gali tňsti mokymus naudodami kitŃ skaitmeninǱ robotŃ 

ĂRobertañ. Jei ġalyje naudojami kiti robotai, galite juos naudoti ir ġiame seminare. 

 

ĂBlue Botñ ir ĂBeeBotñ valdyti labai paprasta, nes jie programuojami spaudant krypļiȎ 

mygtukus ant roboto virġaus. Suspaudus veiksmȎ sekŃ, robotas juda atitinkama kryptimi. Ġis 

robotas gali bȊti naudojamas pradinio ugdymo klasǟse. Studentai patys gali iġsiaiġkinti robotȎ 

naudojimo galimybes pradinio ugdymo klasǟse. Galima naudoti ir apraġytas roboto programas 

(7 pav.) 2 

 

 

7 apv. ĂBlueBotñ ir programavimo juosta (paveikslas iġ ĂGenerationRobots 2020ñ) 

 

ĂOzobotñ yra maģas robotas su ġviesos jutikliais apaļioje. Robotas seka juodŃ linijŃ. Jis 

valdomas spalvȎ kodais ant juodos linijos. Pagal ġiuos spalvȎ kodus robotas gali judǟti 

greiļiau, lǟļiau, pasukti deġinǟn kitame posȊkyje ir t. t. Taip pat jǱ galima programuoti 

 

2
 Daugiau informacijos: https://www.betzold.de/prod/E_755769/ 
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blokinǟmis komandomis kompiuteryje arba planġetǟje. RobotŃ galima naudoti pradiniam 

ugdymui, bet su visomis roboto galimybǟs eksperimentuoti galǟtȎ vyresni mokiniai.3 

 

 

8 pav. Linijos su spalvȎ kodais (kairǟje) ir ĂOzobotñ su programavimo aplinka planġetǟje (deġinǟje)  

(paveikslai iġ ĂOzobot & Evollveñ, Inc. JAs 2020) 

 

ĂLightBotñ yra skaitmeninis robotas, kurio tikslas ï Ǳjungti ġviesŃ tam tikrose labirinto vietose. 

Skirtinguose lygiuose, sunkǟjant uģduotims, roboto veiksmai programuojami dǟliojant 

piktogramas: eiti, pasisukti, paġokti ir Ǳjungti ġviesŃ.4 

ĂRobertañ skaitmeninis robotas veikia vokieļiȎ tinklalapyje. Robotui reikia pagalbos nueiti iki 

ġiltnamio. Skirtinguose lygiuose robotas programuojamas parenkant rodykles.5 

Galima naudoti ir kitus skaitmeninius robotus. Pavyzdģiui, nedidelis ģaidimas svetainǟje  

http://www.kidlocoding.com/. 

 

9 pav. Skaitmeninis robotas ĂRobertañ (paveikslǟlis iġ ĂStiftung Haus der kleinen Forscherñ, 2019) 

 

3
 Daugiau informacijos: https://ozobot.com/ 

4
 Daugiau informacijos: https://lightbot.com/ 

5
 Daugiau informacijos: https://www.meine-forscherwelt.de/spiel/ronjas-roboter 

http://www.kidlocoding.com/
https://ozobot.com/
https://www.meine-forscherwelt.de/spiel/ronjas-roboter
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 Uģduotis: susipaģinimas su mokomaisiais robotais 

Studentai susipaģǱsta su robotais. Jie gali pasirinkti realius robotus (ĂBlueBotñ, ĂBeeBotñ, 

ĂOzobotñ) ir skaitmeninius robotus (ĂRoniañ robotas ï ĂRobertañ). Jie taip pat gali analizuoti 

literatȊrŃ ar instrukcijas ir kaupti bei dalintis informacija. 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

Tam, kad daugiau suģinotȎ apie robotus, studentai naudoja analizinius Adamina ir 

Hild (2019) aspektus. Po to renka ir pateikia argumentus apie mokomuosius robotus ĂMoodleñ 

sistemoje. Galiausiai, daroma iġvada nurodant esminius mokymosi teiginius. Su ġia uģduotimi 

studentai dirba individualiai. 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 7 seminaras (vaizdo konferencija) 

Seminaro apraġas 

Atlikň praktines uģduotis savarankiġkai studentai Ǳgijo skirtingȎ patirļiȎ ir ģiniȎ. Ġiame 

susitikime uģduodami klausimai ir diskutuojama apie iġkilusias klaidingas nuostatas. StudentȎ 

patirtis ir apmŃstymai yra grindģiami teoriniais modeliais, siekiant suderinti teorijŃ ir praktikŃ. 

Be to, tema siejama su informatiniu mŃstymu. 

 

Po seminaro studentai: 

o Efektyviai kuria, plǟtoja ir Ǳgyvendina metodus ir Ǳrankius, kaip informatinǱ 

mŃstymŃ integruoti pamokoje. 

o Naudodami informatinio mŃstymo ir skaitmeninimo pradiniame ugdyme 

gerosios praktikos pavyzdģius, didina motyvacijŃ ir ǱsitraukimŃ naudoti 

skaitmenines galimybes ateities projektuose. 

o Supranta informatinio mŃstymo konceptŃ, jo ryġǱ su pradinio ugdymo dalyko ir 

temos mokymosi tikslais ir programa. 

 Diskusija: kŃ reiġkia Ăprogramavimasñ? 

Seminaras pradedamas argumentais, kurie iliustruoja du skirtingus programavimo poģiȊrius. Iġ 

vienos pusǟs programavimas apibrǟģiamas kaip programavimo kalbos, kuri skirta Ăsaviemsñ, 

naudojimas. Iġ kitos pusǟs programavimas suprantamas daugiau nei tik komandȎ nurodymas ir 
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gali bȊti pradedamas mokyti su mokomaisiais robotais. Ġios dvi nuomonǟs kyla iġ studentȎ 

teiginiȎ, pateiktȎ programavimo tema 5-ojo seminaro 5-e klausime, kur vieni iġ jȎ ĂģaidimŃ 

robotuñ apibrǟģǟ kaip programavimŃ, o kiti ï ne. Studentai dar kartŃ aptaria konceptŃ 

argumentuodami. 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 Intarpas: programavimo kategorijos (Thun®, Eckerdal) 

Diskusija apibendrinama keliais programavimo lygiais, pateiktais 10 pav.  

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 

 Diskusija: programavimas ir informatinis mŃstymas 

Ryġys tarp programavimo ir informatinio mŃstymo gali bȊti nusakomas skirtingomis kryptimis. 

Be to, kai kurie konceptai yra labai panaġȊs. Studentai diskutuoja apie ryġǱ tarp programavimo 

ir informatinio mŃstymo. 

 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 Pristatymas: Ǳvadas apie robotus 

Studentai pristato savo patirtis apie robotȎ naudojimŃ atsakydami Ǳ klausimus: 

 Kas patiko labiausiai? 

 Kas patiko maģiausiai? 

 Ar sunku buvo valdyti robotŃ pagal instrukcijas? 

 Kaip jautǟtǟs, kai pamatǟte, kad robotas vykdo jȊsȎ komandas? 

 Kokios kilo problemos? 

 Ar galite Ǳsivaizduoti tokio roboto naudojimŃ klasǟje? 
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StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 8 seminaras (vaizdo konferencija) 

Seminaro apraġas 

Seminare apibendrinamas pirmasis seminarȎ ciklas apie nformatinǱ mŃstymŃ ir robotȎ 

techninius pagrindus. Po robotȎ naudojimo patirties aptariami jȎ komponentai. Viena vertus, 

ġios ģinios gali padǟti iġsprňsti robotȎ problemas klasǟje, kita vertus, robotȎ komponentai gali 

bȊti ir pamokȎ dalis. Be to, ġiame seminare pateikiamas ir pamokȎ planavimo procesas. 

 

Po seminaro studentai: 

o Efektyviai kuria, plǟtoja ir Ǳgyvendina metodus ir Ǳrankius, kaip informatinǱ 

mŃstymŃ integruoti pamokoje. 

o Naudodami informatinio mŃstymo ir skaitmeninimo pradiniame ugdyme 

gerosios praktikos pavyzdģius, didina motyvacijŃ ir ǱsitraukimŃ naudoti 

skaitmenines galimybes ateities projektuose. 

Intarpas: vaizdo Ǳraġas ï futbolŃ ģaidģiantis robotas 

Seminaro pradģioje studentai perģiȊri vaizdo ǱraġŃ apie robotŃ, kuris gali ģaisti futbolŃ. Ġiame 

pavyzdyje atidģiai apģvelgiamos roboto sudedamosios dalys ï komponentai. Robotui reikia 

varikliȎ, kad judintȎ kojas ir valdymo elementus. Studentai turi iġvardinti komponentus, kurie 

reikalingi robotui, kad tinkamai veiktȎ. Jie gali remtis robotu pavyzdyje arba jo apibendrinta 

versija. Galima naudoti ir kitŃ vaizdo ǱraġŃ, kuris iliustruotȎ matomus roboto komponentus ir 

bȊtȎ galima apie juos diskutuoti. Keletas pavyzdģiȎ anglȎ kalba pateikiama skyriaus pabaigoje. 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 Diskusija: mokomȎjȎ robotȎ architektȊra 

Ġiame seminare roboto komponentai, paminǟti 7-ame seminare, analizuojami iġsamiau. 

ĂOzobotñ jutiklis yra Ǳdomus techniniu poģiȊriu, nes spalvȎ jutiklis teikia informacijŃ apie 

linijŃ, kuria robotas juda. Skaitmeninio ĂLightBotñ roboto komponentus sunku nusakyti, nes jo 

rodymui ir valdymui reikia tik kompiuterio ir programǟlǟs. 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 
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 Diskusija: mokomȎjȎ robotȎ architektȊra ir informatinis 

mŃstymas 

Toliau robotȎ komponentȎ tema gali bȊti susiejama su informatiniu mŃstymu atviru klausimu: 

kodǟl reikia kalbǟti apie robotȎ komponentus per informatinio mŃstymo pamokas? Iġ vienos 

pusǟs, Ǳ tai galime ģiȊrǟti kaip Ǳ problemos sprendimŃ ï nusakyti roboto komponentus, 

reikalingus pagrindinǟms funkcijoms atlikti. Iġ kitos pusǟs, bet kuri iġkylanti roboto problema 

iġsprendģiama naudojant roboto architektȊros ģinias. Be to, roboto architektȊros ģinios padeda 

atsakyti, kodǟl robotai kartais elgiasi netikǟtai. 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 

 Intarpas: problemos sprendimo ciklas ï Ǳvadas planuojant 

pamokŃ 

Pateikti du modeliai, kurie struktȊrizuoja techninǟs arba skaitmeninǟs Ǳrangos, tokios kaip 

robotai, valdymŃ ir mokymŃ. 

 

Informatikos didaktika (PRIMM Sentance/Waite/Kallia 2019): 

Penki pamokos struktȊros elementai: Numatyti ï Atlikti ï Atrasti ï Koreguoti ï Daryti. 

 

Technologijos didaktika: 
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11 pav. ProblemȎ sprendimo ciklas pagal ĂHaus der kleinen Forscher  

(https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/)ñ 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 

 Intarpas: bȊsimo seminaro organizavimas ï pamokos su 

mokomaisiais robotais planavimas 

Kito seminaro pateiktyje pateikiama informacija, kaip planuoti pamokas su robotais. Studentai 

grupǟse po tris turi sukurti 2ï3 pamokȎ ciklo planus. Pamoka turi bȊti apraġyta iġsamiai. Taip 

pat reikia numatyti ir pasidalijimŃ savo planais su visa grupe. 

 

StudentȎ grupavimas: visa grupǟ 

 

https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/



















